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1. Ostdeutsche Jugend-Perspektiv-Werkstatt
~Jugend Macht Zukunft®, Berlin vom 10. — 12. November 2006

Eine Veranstaltung der Perspektive-Netzwerkstellen in Zusammenarbeit mit der
Koordinierungsstelle ,,Perspektiven fiir junge Menschen — gemeinsam gegen Abwanderung*“
in der Stiftung Demokratische Jugend

Rahmengeschichte in der Planungsphase

erstellt im August 2006 von der ,Netzwerkstelle Landkultur® c/o Land.Leben.Kunst.Werk. e.V.

Vorbemerkung:

Eingebunden in eine abenteuerpaddagogische Erz&hlung, machen sich 12 x 7 Jugendliche, aus
verschiedenen Regionen Ostdeutschlands auf den Weg in die Hauptstadt. Begleitet werden sie von
den Civitas-Netzwerkstellen aus ihrer Gegend. Die dortige Konferenz ,Jugend.Macht.Zukunft.
ermdglicht, selber Hauptakteur im eigenen Spiel zu sein. Die Beteiligten [6sen gemeinsam
Aufgaben, um Zukunft als gestaltbar zu erleben. Daflr hat sich jede Gruppe angeleitet in der
Heimat vorbereitet. Doch das reicht nicht aus. Sie lernen sich und den anderen zunachst kennen.
Ihre Themen stehen im Vordergrund. Es wird sich auf wenige, aber gemeinsame Themen
konzentriert. Das Bewusstmachen von biografischen Stérken und regionalen Haltefaktoren wird als
bedeutsam empfunden. In Kreativwerkstatten werden Erfahrungen gemacht, die verschiedene
Wege der Beteiligung und Teilhabe aufzeigen.

Die Préasentation des Erreichten findet 6ffentliche Akzeptanz und Anerkennung bei Géasten, Presse
und Partnern aus der Heimat. Es wird deutlich: Jugend- und Sozialarbeit kann einen starken
Beitrag fur eine gemeinwesenorientierte Kultur leisten.

Aus der Synergie der Regionen entsteht auf der Konferenz eine gemeinsame gesellschaftliche
Vision, die Hypertopia genannt wird. Dies wird als Petition an die Politik gereicht. Um das andere
Mégliche in die Gegebenheiten des Alltages einflieBen zu lassen, entwerfen die Delegationen,
zurlck in der Heimat, ihre Regiotopia. Die gemeinsame Reise scharft den Netzwerkstellen den
Blick fur ihre kunftige Arbeit und den Jugendlichen verhilft sie, reflektiert die eigene Situation

einzuschétzen.

Vor der Tagung erfolgt in jeder der 12 Netzwerkstellen (NWS) die Themensammlung (und die
Regelvereinbarung fir die Konferenzzeit). Die Themensammlung entspricht inhaltlich der
Kritikphase einer Zukunftswerkstatt (Was brennt mir unter den Nageln? Was brauche ich, um hier
eine Perspektive zu haben?). Dies ist eine Bestandsaufnahme/-sicherung). Auf der Tagung kommt

es zur Fantasiephase mit Auswahl der wichtigsten Themen, mit Kreativwerkstatten und zur Vision
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der Uberregionalen Hypertopia. Zurlck in der Heimat erfolgt entweder das Weiterarbeiten an den
Konferenzthemen und/oder das Aufarbeiten der evtl. nicht behandelten, eigenen Themen als
Umsetzungsphase als Entwicklung der Ideen fiir eine Regiotopia.

Es war einmal ...

Nebel — Leben

Eines Tages Uberredet die dominante gewordene ,,Zukunft® die ,Vergangenheit®, mit den Menschen
ein Spiel zu spielen. Sie wirden sich verstecken und aus der Ferne beobachten, wie diese ohne
sie zurechtkdmen. Ein Experiment fir ein ganzes Land. Die Zukunft erhofft sich davon kreativen
Innovationsdruck. Das wiirden die Menschen bestimmt lieben, mehr lieben als die auf Okonomie
reduzierte Hypothese, jene Erfindung, die permanent Entwicklung und Fortschritt produziere. Die
Vergangenheit denkt bei diesem Experiment eher an Entschleunigung, Besinnung und
Nachhaltigkeit. Sie kommt noch gar nicht so recht klar damit, dass nach jahrtausenden

Agrargesellschaften ihr gut bekannter und kulturbestimmender Bauer ganz verschwinden soll.

Beide sind sich jedoch einig: die Menschen wiirden uns suchen und sich selbst dabei finden ...

Und so geschieht es...

Ein Land verliert pldtzlich tber Nacht seine festen Orientierungen und kann sich fortan nicht mehr
selbst verorten. Woher komme ich? Wer bin ich? Wohin will ich? Zunachst noch ganz berauscht
von den allerorts suchenden Denk-Experimenten an runden Tischen, beziehen die Versteckspieler
gleich noch das Nachbarland mit ein. Verbunden durch das Schicksal der Orientierungslosigkeit
schlieBen sich beide Staaten kurzerhand zusammen. Doch dann passiert das Unerwartete. Fix wird
das entstehende Wie-weiter-Vakuum beseitigt. Schnell werden alte, vermeintlich gut
funktionierende, Antwortzentralen auf allen Ebenen und fir alle Lebensbereiche installiert.
Transformation heiBt das Zauberwort fir kollektive Handlungsroutinen. Es dauert nicht lange und
es wird im gesamten Land ganzlich auf ein Suchen verzichtet. Antworten erfolgen ungefragt,
Lésungen werden gefunden auch ohne passende Probleme,...

Ungeduldig vom weiteren Verlauf und sichtlich gekrankt, dass dieses neue Land sich darauf
einrichtet, auch ohne Geschichte und Zukunft das Leben wie bisher zu leben, schicken
.vergangenheit“ und ,Zukunft“ ein Impuls: ein Orakel, dessen Anfangswort ,,nebel* lautet.

Der ,Rat der Antworten® bittet hierauf alle Gelehrten zur Ubersetzung. Da schien nichts
Bedeutsames zu stehen. Und so organisieren Experten weiterhin Entwicklung und Fortschritt, jetzt
nur ohne Koordinaten. Doch selbst bei zunehmender Betriebsamkeit zeigt sich rasender Stillstand,
alle Uhren bleiben plétzlich stehen. Der Zweifel gewinnt an Starke, ob der Richtungslosigkeit des
Unternehmens. Selbst im Kartell der Antworten regt sich Widerstand an der Dominanz der
Lésungen gegeniiber den Problemen. Doch das Orakel bleibt weiterhin unverstanden. Irgendetwas
fehlt ...



Land.Leben.Kunst.Werk.e.V

Der Verdacht verdichtet sich, das Land des Erstbefalls sei der Schlissel zur verlorenen
Geschichte und abhanden gekommenen Zukunft. Und die Suche beginnt. Zunachst in den Stadten,
dann den Vororten und schlieBlich in den abgelegenen Orten des Landes. SchlieBlich trifft man auf
Regionen, die es sich zur Sitte gemacht haben, aufwendig und wertvoll gesponnene Faden Uber
die Landschaft zu ziehen. Merkwiirdige Netze, dachten die Kundschafter. Es diene der
Orientierung, es sind Halte- und Verbindungsseile, um sich nicht aufzulésen, meinten die
Bewohner. Gerade junge Menschen wandern einfach los, verirren sich vermutlich, kommen
jedenfalls nicht wieder, so ein Befragter. Und Uberall ziert dasselbe Tirschild, genau wie im Orakel
angedeutet:

»Frage die, die Fragen stellen®.

Den tieferen Sinn kann keiner mehr so recht verstehen.

Und so stéBt man

auf den ,Rat der 12 Netzwerke fir entlegene Landstriche“. Dieser tritt auf Anfrage zusammen, um
das Orakel zu deuten. Schnell kommt man auf die Fahrte: ,,die, die Fragen stellen” sind unsere
Jlngsten.

Und so wahlt der Rat die 7 Tapfersten einer jeden Region, um sich gemeinsam fir die Reise in die
unlangst neu gegriindete Hauptstadt und auf die unbekannten Herausforderungen vorzubereiten.
Man vergewissert sich der jeweiligen gemeinsamen Werte und Regeln und verstaut sie sorgfaltig
im Gepack. Dann beginnen die jungen Gesandten nieder zu schreiben, was ihnen die wichtigsten
Bediirfnisse, Entwicklungs- sowie Bewéaltigungsaufgaben sind, was ihnen bisher Familie und Dorf
mitgegeben haben. Diese Bilder der Lebenswelten werden noch in der Heimat zu wertvollen
Teppichen gestaltet. Warum aber wir, fragen sich die, die nie gefragt werden? Liegt es daran, dass
wir als Bewohner entlegener Regionen in einer anderen Gesellschaft leben? Oder sind wir gar
Auserwahlte von Geschichte und Zukunft? Es werden Fragen gestellt, die seit langem keiner mehr
denkt.

Die Abfahrt in die Fremde féllt einigen schwer: was wird passieren? Habe ich alles mit, was ich
brauchen kénnte? Wie groB ist eine Hauptstadt? Sprechen die wie wir? Kennen sich dort alle?
Haben die dort genug zu Essen? Wie kénnen wir Gberhaupt Experten unserer Interessen sein?

Die Ankunft nach der Reise ist fantastisch. Ein groBes Fest erwartet die Gaste aus den fernen
Léndern, den entlegenen Orten. Eine Festtafel beseitigt die Bedenken der Versorgung, |adt zum
Plaudern, GenieBBen, Debattieren und Visionieren. Spielend lernen sich die Gesandten kennen. Der
Austausch der Geschenke wird zur Zeremonie. Die kostbaren Teppiche werden zur Galerie und
stellen die Regionen vor. Ein Theaterstlick stimmt auf die kommenden Tage ein. Ein Gesandter
bemerkt, die Uhren fangen wieder an zu ticken.
Der Ernst der Lage wird allen klar — sie haben nur knapp 3 Tage, dass Orakel zu deuten, das da
anfangt:

,nebel [...] rU& Hénnow éUw*.
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Es ist nicht schwer herausfinden was da steht. Rlickwérts gelesen, mit einigen kyrillischen
Versatzstiicken lautet der Satz:

,wie wollen wir [...] leben*.
Nicht nur die Geschichten aus der Heimat auch die Versuche diesen merkwirdigen Satz zu

deuten, verlaufen bis tief in die Nacht.

Die erste Nacht ist vorbei: War was? ...
Der erste Traum in anderer Umgebung... Zwei Gesandte beschéaftigen sich ganz aufgeregt noch
vor dem Frihstlick und der Morgenrunde mit einem Satz des Orakels:

»lichte den nebel. sieben muster der kostbarkeiten
entscheiden liber die zukunft des landes*”.

Plotzlich ist es klar, die Teppiche sind der Schliissel! Flugs werden so viele GeféaBe aufgestellt, wie
Themen aus den Regionen in die Teppiche eingeflossen sind. Alle Dopplungen werden
zusammengefasst. Es blieb aber immer noch unlbersichtlich: 30, 70 oder 100 bedeutsame
Themen, da ist kein Muster zu erkennen.

Jeder Gesandte bekommt nun 10 Erbsen und muss mit seiner Themenwahl schwere
Entscheidungen treffen. Ein zurilick gibt es nicht.

GroBe Erleichterung. Die sieben wichtigsten Themen sind gefunden - und der Nebel ist gelichtet.

Der weitere Text bereitet jedoch Kopfzerbrechen:

»Spiegeln in anderswelten, die stdrken ... aufgaben®.

Hier hért der Satz zwischendurch plétzlich auf. Was ist gemeint?

Die Starken und Fahigkeiten jedes Gesandten aber auch die ihrer Orte und Region werden
ermittelt. Gar nicht so einfach, dachte die Mehrheit. Erstaunliches kommt aus Empathie und
aktivem Zuhéren heraus: Alle sind fasziniert von der Fllle der Schéatze, Ressourcen, Ideen und
Potentiale,...

Fur die zu bewaltigenden Aufgaben stieg der Mut wieder in die Glieder. Doch was damit anfangen?

Die Zeit scheint zu rasen. Was missen wir tun, was verrat uns der ndchste Satz?

»finde im méglichkeitssinn die schliissel fiir die sieben Tiiren“

Gewohnte Handlungsroutinen helfen da nicht weiter. Da heiBt es Képfe zusammenstecken. Wir
muissen etwas tun, was keiner vor uns getan hat: eintauchen in sieben Welten, die wir selbst
erzeugen missen und irgendwelche Schliissel mitbringen... Und wieder die sieben.

Unter den Anwesenden werden Fahigkeiten entdeckt, die jetzt gefragt sind. Wir nennen sie die

sieben Werkstattmeister.
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Es scheint ernst zu werden: es geht um uns selbst, um ein Prozess in uns und mit uns. Es sollen
Produkte, so genannte Schlissel entstehen oder die sollen wir mitbringen?! Ganz ist es noch nicht
klar. Und da sind noch die sieben bedeutsamen Themen. Das ganze muss noch koordiniert
werden.

Aber das scheint zu passen: ,,wie wollen wir leben* wird zur leitenden Uberschrift. Die sieben
Meister erklaren jeweils ihre Werkstatt der Anderswelt, mit deren Hilfe gemeinsam eins der
Themen erkundet wird. Sie verteilen Eintrittskarten an die Gesandten und machen jeden Mut flr

ein Probehandeln auf Zeit in der Anderswelt.

Noch ganz aufgeregt geht es jedoch vorerst an den Mittagstisch, da ungewiss ist, wie lang die
Reise sein wird. Im Anschluss machen wir uns die Starken jedes Gesandten und der entlegenen
Orte bewusst. GroBe Tafeln fixieren dies. SchlieBlich erklaren wir unsere entwickelten Werte und

Regeln als verbindlich auch jenseits dieser Welt.

Der Eintritt der Meister und ihrer jeweiligen Weggefahrten in die Werkstéatten folgt diesen Pfaden:

Ich seh etwas, was du bald siehst: die Story Dealer

Der Schatten spielt mit uns: die Schauspieler

Wer schreibt, der bleibt: die Schrift- und Sprachgelehrten
Wie sag ich’s in 60 Sekunden: die Trickfilmer

Wenn blau in gelb flieBt, entsteht griin: die Kunstler

Vom Unterwegssein: die Abenteurer

Auf der Suche nach Ruheinseln: die Entschleuniger

Allen ist klar. Es sind Aufgaben und Bewahrungsproben zu bewéltigen. Die jeweiligen Gruppen
wagen den Schritt, sind zu Teams geworden, haben ein bedeutsames Thema kreativ bearbeitet,
ein Produkt erstellt und damit jeweils ein Schllissel flr eine ganz bestimmte TUr entdeckt.

Sichtlich erschépft kommen alle nach den internen Auswertungen aus den Werkstatten zurtck.
Man hat sich verstandigt, welche Prasentation sich fir den nachsten Tag eignet. Vollgetankt mit
intensiven Erlebnissen wollen die einen Uber ihre Erfahrungen sprechen, andere finden noch keine
Sprache dafr.

Im Plenum wird der Stand der Aktivitdten abgeglichen. Wie weiter? Einige wollen weiter machen,

andere brauchen Distanz. Das Orakel aber ist noch nicht geldst.

Doch zunéachst das Abendessen. Dies gibt Gelegenheit zum Austausch, zur Muse, zum Sammeln.

Einige der Gesandten entscheiden sich zur Erkundung der Hauptstadt. Andere wollen mehr
erfahren, bleiben vor Ort und sind interessiert, ihr Produkt weiter zu bearbeiten. Die
Werkstattmeister haben noch volle Hande zu tun. Sie feilen jetzt an Zusammenfassungen des
Erlebten, verfassen eine gemeinsame Petition an die Presse.

Die zweite Nacht zeigt beide Seiten: vollig erschépfte Gesandte und erlebnishungrige
Nachtschwarmer.

Sonntags morgen: wieder kein Hahnenschrei weckt die Hauptstadt!
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Mude beginnt die Morgenrunde. Was steht an? Die Werkstattmeister sind ganz aufgeregt. In Kiirze
werden Gaste der Hauptstadt, die Presse sowie Partner aus den entlegenen Regionen erwartet.

Da muss etwas geboten werden.

Rechtzeitig kommt die zindende Idee: wir prasentieren Hypertopia!

7 Themen, bearbeitet in 7 Anderswelten mit 7 Gesandten aus 12 entlegenen Regionen — 7 Spots a
5 Minuten, das ist Uberzeugend! Dazu die kostbaren Teppiche, die Abstimmung mit Erbsen, die
Werte und Regeln, die Starken der Gesandten und Regionen. Sicher wurde auch kréftig

dokumentiert. Alle sind emsig am vorbereiten.

Die ersten Gaste treffen ein. So genannte Infoscouts nehmen sie in Empfang, warten auf Fragen
und geben Auskunft. Die ,Galerie der Teppiche® und die ,Starken der Region” werden kommentiert
begleitet. Der Saal flllt sich — der Hohepunkt riickt ndher. Wer sitzt wann auf dem Podium,
wechselnde Prasentationen sind gefragt, der Ablaufplan wird noch in letzter Minute umgestellt. Alle

sind neugierig, was jetzt stattfindet.

Zunachst hat der ,Rat der Netzwerke der entlegenen Orte” das Wort, erklart seine Aufgaben,
Erfolge und Schwierigkeiten. Es wird nach Worten gesucht, was gerade auch mit ihnen geschieht
vor, wahrend und nach dieser Konferenz. Plétzlich fallen Satze, noch stammelnd aber doch
deutlich zu héren: Zukunft, Vergangenheit, Teilhabe, ..., dann Schweigen. Der intensive Kontakt
mit den jungen Gesandten hat den Blick der Netzwerke geschérft.

Dann wird es bunt durch die Hauptakteure: 7 Spots aus 7 Anderswelten geben in kurzer Abfolge
Einblick in die Gestaltungskompetenz der Gesandten. Es sind Versatzstlicke eines intensiven
Gruppenprozesses, die symbolisch den gefundenen Schliissel darstellen. Uberzeugt von den
eigenen Starken und die der Heimat, sind die Gesandten stolz auf das Geschaffene. Mit einem
positiven Zukunftsentwurf berichten sie der Presse Uber unglaubliche Geschichten, aber auch Uber
ihre eigene Situation. Sie haben gelernt, dass sie selbst das Sag- und Machbare bestimmen

kdénnen.

Allen féallt auf, dass noch etwas fehlt. Das Bild von Hypertopia will sich einfach nicht aufbauen. Zu
verschieden sind die betretenen Welten. Doch da wird der Trumpf aus dem Armel gezaubert. Ein
ausgewiesener Orakel-Deuter wird hereingeflihrt. Zun&chst in einer ganz fremden Sprache

murmelnd, werden seine Worte verstandlicher.

,»Was kénnte aus den Gegebenheiten unserer Wirklichkeit anderes entstehen als das, was
wir routineméBig erwarten? Und: was miissen wir tun, um das andere Mégliche zu
verwirklichen? Wie lassen sich Wirklichkeiten inszenieren, Szenarien schaffen, die

allméhlich in die Welt der Gegebenheiten hineinwachsen?*

Er spricht dann noch dariber, dass es in Hypertopia um eine Vermittlung eines tieferen
Verstandnisses fir die Gestaltungschancen des Verfliigbaren gehe, um bislang nicht genutzte
Potentiale zur Veranderung. Es gehe um einen nachhaltigen Konsens fir den Leitsatz ,wie wollen
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wir leben®. Solch eine gesellschaftliche Utopie miisse eine Rickverankerung zur eigenen Biografie,
zum jeweiligen Sozialraum, zur gemeinsamen Geschichte haben [...].

Er spricht von den sieben Welten und lenkt unseren Blick. Diese Welten sind wie Mosaiksteine, die
nur richtig zu legen sind. Er bringt alles zum Tanzen und - das Bild ist da!

Die Botschaft ist verstanden, zwei der Fragen kénnen wir beantworten, die dritte wartet in der
Heimat — als Regiotopia einer Verantwortungsgemeinschaft entlegener Orte.
Die Konferenz geht zu Ende. Die Netzwerke verabreden sich mit ihren Partnern und Gesandten,

um weitere ldeen und Projekte im Sinne einer unverwechselbaren Regiotopia umzusetzen.

Sie rlsten sich zur Heimreise, alle haben ein wenig Angst vor der Ankunft: werde ich wie Odysseus
zu Hause den Bogen spannen missen, um erkannt zu werden. Gibt der Hund ein Zeichen? Was
hat sich in der Heimat verandert. Weggehen und Wiederkehren sind in jedem neu empfundene
Begriffe.

Und ,Vergangenheit* und ,Zukunft®, Gberrascht von der eingetretenen Wendung, stehen wieder
mitten im Leben, leicht beschamt von der Leichtfertigkeit ihres Experimentes.

Unglaubliche Geschichte? Meinen wir auch. Und doch hat sie stattgefunden: am 10.- 12.11.2006 in
Berlin. Und was ist wirklicher als Bilder und Geschichten, die nicht mehr aus dem Sinn gehen?

Stand, August 2006



